FOTO 01 - GIMP - Kadrowanie. Skalowanie. Korekta (16)

Gimp jest darmowym programem do obrobki fotografii, czyli plikow, w ktorych obraz jest zapisany w postaci pikseli. Piksel
Jest pojedynczym, jednokolorowym elementem zdjecia. Typowe zdjecie zawiera wiele milionow pikseli, utozonych w postaci
siatki (rastra), dlatego tez tego typu fotografie nazywamy rastrowq.

Podstawowym parametrem fotografii jest tzw. rozdzielczos¢, czyli ilos¢ pikseli w pionie i w poziomie. Oczywiscie im wigksza
rozdzielczos¢, tym lepsze jakosciowo zdjecie mozna uzyskacé. Ale zdecydowanie wazniejsze w kupowanych aparatach
fotograficznych sq wielkos¢ i rodzaj swiatloczulej matrycy, na ktorej rejestrujemy pojedyncze pikseli i wielkos¢ otworu, przez
ktory wpada $wiatlo do aparatu. Jednak przede wszystkim, najwazniejsze sq oko i intuicja fotografa.

W zaleznosci od przeznaczenia, wykonane na aparacie (lub zeskanowane) zdjecie podlega roznorodnym przeksztatceniom.
Mozemy zmniejszac rozmiar (skalowanie), gdy chcemy przygotowa¢ zdjecie do publikacji w internecie. Mozemy wycinac¢ ze
zdjecia okreslone fragmenty (kadrowanie) albo tez dokonywacé mniejszych lub wiekszych korekt: rozjasnienie, zamazanie
niechcianych fragmentow, itp. Zdjecia mogq by¢ zapisane w roznorodnych formatach: raw, bmp, jpg, png, gif. tiff, itp. Kazdy
z nich stuzy innym celom, a najpopularniejsze obecnie sq jpg i png.

W razie problemoéw otworz film: https://youtu.be/80On0Cs_xGLU

Nowy obraz (1)

Wybierz z menu: Plik — Nowy
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(1) Wybierz narzgdzie Pedzel
(2) Ustaw pedzel: Hardness 050 i rozmiar: 30

UWAGA — Sprawdz pozostale ustawienia i nie zmieniaj ich

(3) Wybierz kolor czerwony pierwszoplanowy

Namaluj swoje imie¢ i nazwisko

Wklej do ramki zrzut ekranu z namalowanym imieniem i nazwiskiem

% “[Bez nazwy]-1.0 (Kolory RGE 8-bitowa (gamma, statoprzecinkowa), GIMP built
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Wiasnosci obrazu (1)

Pobierz obraz CZESIEK: https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/CZESIEK.JPG
Woczytaj obraz CZESIEK do GIMPa (3 sposoby)



https://youtu.be/8On0Cs_xGLU
https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/CZESIEK.JPG

(1) skopiuj w oknie przeglgdarki i wklej do pustego GIMPa

(2) jezeli plik jest na dysku: przeciggnij go do okna GIMPa

(3) jezeli plik jest na dysku: wybierz z menu: Plik — Omwdérz

Wybierz z menu: Obraz — Wlasciwosci obrazu

Zwrdé uwage na rozmiar w pikselach, rozmiar na wydruku, rozdzielczosé, rozmiar pliku na dysku. Miedzy tymi wielkosciami
istnieje matematyczna zaleznos¢: 350 ppi oznacza, ze na 1 cal (25,4 mm) przypada 350 pikseli. Stqd obliczy¢ mozna, ze 5472
piksele da obraz o wielkosci 397 mm

Wklej do ramki zrzut ekranu z podstawowymi wlasciwos$ciami obrazu
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Pomniejszanie i przesuwanie (1)
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Powi¢kszanie za pomocq menu

Z menu wybierz: Widok — Powigkszenie — Inne FoWiskszenie 1.00

Weisnij sSrodkowy przycisk myszki i przesun obraz do lewego goérnego rogu

Wklejd @m}gi_;ﬁr‘;ut fragmentu ekranu z mini obrazem i paleta narzedzi

Powiekszanie (1)

Powi¢kszanie za pomoca myszKi

Ustaw wskaznik myszki na kocie

Weisnij CTRL i skroluj srodkowym przyciskiem

centralnym punktem powigkszanie jest zawsze miejsce, gdzie znajduje si¢ wskaznik

Wecisnij SHIFT+CTRL+J

caly obraz miesci si¢ w oknie

Ustaw powiekszenie ekranu tak, aby wida¢ byto pojedyncze piksele, z ktorych sktada si¢ wlos wasa

[ ]
=

Wklejdo ramki zrzut fragmentu jednego wlosa wasa kota




Skalowanie obrazu (1)

Pewien portal internetowy wymaga, aby zdjecia umieszczane w artykutach miaty maksymalnie 1200 pikseli szerokosci.
Poniewaz nasz obraz ma ponad 5000 pikseli, dlatego nalezy go przeskalowac. Specjalny algorytm usuwa ,,zbedne” piksele
tak, aby powstaly obraz przypominat (jak najbardziej) oryginalny. Piksele likwidowane sq bezpowrotnie, a jakos¢ obrazu nie
ulega wyraznemu pogorszeniu. Skalowanie w drugq strong (powigkszanie rozmiaru) powoduje tzw. ,, pikseloze” i wyrazng
utrate jakosci — algorytm sztucznie dorabia ,, brakujgce” piksele.

Wybierz z menu: Obraz - Skaluj obraz
Wymiary obrazu

Szerokoéé: ‘1200 o
Wysokoéé: 800 = e [
W polu Szerokos¢ wpisz: 1200 12005800 piksek

Naci$nij klawisz TAB

Wysokos¢ zostanie automatycznie przeliczona zgodnie z proporcjami, gdy symbol ,, tancucha” jest zamknigty
Weisnij przycisk Skaluj

Wecisnij SHIFT+CTRL+J

Wyswietl okno z wlasciwo$ciami obrazu

WKlej do ramki zrzut fragmentu okna z rozmiarami i rozdzielczo$cig

Eksport (1)

Zmieniony obraz zapisujemy na dysku w nowym pliku
Z menu wybierz: Plik - Wyeksportuj jako
Jako nazwe¢ wpisz swoje inicjaly

Pozostaw rozszerzenie .JPG Hazwa: Lw.JPG|
na podstawie rozszerzenia GIMP zapisuje plik w odpowiednim formacie

Wybierz folder Dokumenty
Wecisnij przycisk Wyeksportuj i w kolejnym oknie znow Wyeksportuj
Otworz okno eksploratora plikdw i odszukaj w dokumentach nowy plik

WKlej do ramki zrzut fragmentu okna z rozmiarem pliku na dysku

wraz z utratq liczby pikseli, zmniejszyla si¢ znacznie wielkos¢ pliku na dysku, co ma niebagatelne znaczenie, jesli chodzi o

przechowywanie i wysylanie plikow przez internet
ﬁ' d EP

Wybierz z menu: Plik - Zamknij widok - Odrzu¢ zmiany lub




Kadrowanie (1)

Pewien portal internetowy wymaga, aby miniatura glowy kota pokazywana w profilu miata doktadnie 300x300 pikseli.
Ze zdjecia wycinamy (kadrowanie) tylko glowe kota, a nastgpnie zmniejszymy rozdzielczo$é (skalowanie).
Mozemy tez najpierw wycig¢ kwadrat z glowq, a nastepnie przeskalowacé.
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e Otworz ponownie zdjecie CZESIEK.JPG

(4)

e

e (1) Wybierz narzgdzie Kadrowanie
e (2) W oknie Opcje narzedzia
odznacz: Tylko biezaca warstwa
zaznacz: Stale Proporcje
wpisz proporcje: 1:1 i wcisnij TAB
e (3) Zaznacz myszka kwadratowy obszar z glowg kota
Zaznaczenie mozesz przesuwac i zmieniac rozmiar
e (4) Kliknij podwoéjnie w zaznaczony obszar, aby wykadrowac
mozesz tez wcisngc klawisz ENTER
e \Wklej do ramki zrzut fragmentu okna z przycieta glowa kota

A

¥
rE
- x
’

Ty

Skalowanie (1)

e Wybierz z menu; Obraz — Skaluj obraz
Wpisz Szerokos¢: 300

Nacisnij klawisz TAB
drugi wymiar zostanie obliczony

Woeisnij przycisk Skaluj

Wyeksportuj obraz na dysk z nazwag KOT.JPG

Wyswietl okno z wlasciwosciami obrazu

WKlej do ramki zrzut fragmentu okna z rozmiarem obrazu




e Zamknij obraz bez zapisywania zmian

Kadrowanie (1)

Zdjecie kota zostanie wydrukowane na papierze fotograficznym i wklejone do rodzinnego albumu.

Na zdjeciu ma znalezé sig kot — z lewej strony i pusta przestrzen z prawej.

Usuniety zostanie ze Sciany kabel zasilacza, fragment kwiatka i pilot lezgcy na podkiadce.

Aby laboratorium fotograficzne nie miato problemow nalezy, wykadrowaé odpowiedni fragment ze stosunkiem bokow 15:10.
Nie zmniejszamy rozdzielczosci!

e Otworz zdjecie CZESIEK.JPG
e Wpybierz narz¢dzie Kadrowanie £

@ | State Proporcie |:

Ustaw stale proporcje 15:10 5% a il
e Zaznacz narzedziem Kadrowanie dowolny obszar
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Rozrmiar px |
e  Ustaw Wysoko$é: 2500 i weisnij klawisz TAB < 0 i
szerokos¢ zostanie ustawiona automatycznie zgodnie z proporcjami
e Przesun ramke kadru, jak pokazuje rysunek
e Wecisnij ENTER Iub kliknij podwdjnie w kadr
°

Wkilej do ramki zrzut z catym oknem GIMPa

Korekta (1)

Korekty dokonamy za pomocg narzedzia Klonowanie. Najpierw zaznaczamy obszar, ktory bedziemy nakladaé, a potem tym
obszarem pokrywamy inne obszary zdjecia. Aby uzyskac realistyczne efekty staraj sie odpowiednio dobierac wielkos¢ pedzia,
powigkszenie widoku, odcienie i kolory.

Przed korekta Po korekcie
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e (1) Wybierz narzgdzie Klonowanie
(2) Ustaw pedzel: Hardness 050 i rozmiar 200
nie zmieniaj: trybu, krycia, proporcji, kqtow, odstepow, itp.
e Powigksz obraz
e (3) Wcisnij CTRL i kliknij myszka w obszar obok ,,kabla” na $cianie
0bszar do klonowania zostanie zaznaczony, myszkq mozemy wskazywac inne fragmenty zdjecia, ktore bedg kolorowane
zaznaczonym obszarem, staraj si¢ zaznaczy¢ obszar o podobnym kolorze

e (4) Wybierz fragment z kablem i kliknij lewy przycisk myszki

wybrany obszar zostanie zamalowany zaznaczonym kolorem
o (5) Wcisnij lewy przycisk i przeciggnij myszka po kablu

Wraz z przesuwajgcq sig¢ myszkq przesuwa sie rowniez pierwotnie Wybrany fragment
e Postaraj si¢ zamalowac¢ kabel i gniazdko na $cianie

Zwro¢ szczegolng uwage na zmiang koloru przy gniazdku i pomiedzy stotem a szklanym blatem stotu
Jjezeli kolor zupelnie nie pasuje wybierz nowy obszar za pomocg CTRL+KIik

e WKlej do ramki zrzut z pokolorowanym fragmentem
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Korekta (1)

e W podobny sposob usun pilota na stole
Jjezeli pedel jest za duzy — zmniejsz jego rozmiar
e WKklej do ramki zrzut z pokolorowanym fragmentem
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Korekta (1)

e W podobny sposob usun fragment kwiatka — ,,badyle” z lewej strony obrazka
e Wklej do ramki zrzut z pokolorowanym fragmentem
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Bazgroty (1)

e Namaluj czerwonym pedzlem swoje nazwisko i imie¢ na $cianie
e  Wecisnij SHIFT+CTRL J
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Wklej do ramki zrzut okna z catym zdjeciem
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Eksport (1)

e  Wyeksportuj obraz na dysk z nazwa FOTKA.JPG
o  Wyswietl okno z wlasciwosciami obrazu

e Wklej do ramki zrzut fragmentu okna z rozmiarem obrazu
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Times New Roman, Bold ltzlig

Tekst
Czdionka
4| [ Times New Roman, Bold Itafic|

e
[ uzycie edyzara Wygtadzznie
Wygiadzanie
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e (1) Wybierz narzedzie Tekst A
e (2) Ustaw kolor niebieski




(3) Ustaw czcionke Times i rozmiar 200 pikseli
Kliknij w zdjgcie 1 wpisz swoje nazwisko 1 imi¢
Dopasuj wielko$¢ napisu zmieniajgc Rozmiar

Wybierz narzedzie Przesuniqcie‘ ‘*' I ustaw napis pod czerwonym
Wyeksportuj obraz na dysk za pomoca: Plik — Wyeksportuj do FOTKA.JPG

e WKklej do ramki zrzut fragmentu okna z rozmiarem obrazu

Format XCF (1)

Wybierz z menu: Plik - Zapisz jako

Zmien nazwe — inicjaly

Nie zmieniaj rozszerzenia XCF

jest to oryginalny plik GIMPa, a sam plik bedziesz mégt go w przysztosci edytowaé —
Wybierz katalog: Dokumenty

Odszukaj na dysku plik CZESIEK.XCF i sprawdz wielkos¢ pliku

e Wklej do ramki zrzut fragmentu okna z rozmiarem pliki na dysku

Zamknij GIMP




Konfiguracja GIMPa

Podczas instalacji programu mozemy ustali¢ wstepng konfiguracje
Podany przykiad dotyczy konfiguracji szkolnej i nie nalezy jej zmieniac!
Jezeli zmienisz uktad i wyglqd interfejsu, inni bedg mieli problem ze znalezieniem narzedzi.

“. [Bez nazwy]-3.0 (Kolory RGB &-bitowa (gamma, steloprzecinkowa), GIMP built-in sRGB, 1 warstwa) 1366x768 - GIMP
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UWAGA - jezeli pracujesz na szkolnych komputerach, nie zmieniaj konfiguracji!
e Uruchom program i z menu wybierz: Edycja — Preferencje

e Wybierz Interfejs Interfejs i sprawdz, czy wybrano jezyk polski
e \Wybierz Motyw m" Motyw sprawdz, czy wybrano System

e Wybierz Motyw ikon B Motywiken o wdz, czy wybrano Legacy oraz Sredni rozmiar ikon

e Wybierz Przybornik B Praybomnik § 6 47nac; pole Grupy narzedzi | Grupy narzeda
Z lewej strony GIMPa znajduje si¢ (jest zadokowane) okno z narzedziami, a pod nim pole wyboru koloru i okno z opcjami
narzedzia, ktore wtasnie wybrates.

Z prawej strony bedg pojawia¢ sie dodatkowe okna dokowalne, np. warstwy, kolory, historia, pedzle i inne
Okna mozna usuwac i przenosic¢ i wstawiac¢ m.in. za pomocq.: Okna — Dokowalne okna dialogowe



